
X-X-X-X-MapperMapperMapperMapper



1. Instalar el X-Launcher.apk en la tablet.  Se puede hacer con un cable USB,
mandando el archivo por email a la tablet, con la tarjeta SD card , desde el Google
Play , o con un programa de FTP.

2. Generar las imagenes de las páginas en formato .png con un software
de edición gráfico.  Se pueden crear con el Inkscape, el CorelDraw, el Adobe,
etc; o simplemente ser fotografías convertidas al formato .png.

3. Lanzar el software X-Mapper.
4. Cargar las imágenes de las páginas.
5. En cada página definir que áreas de la imagen son un botón.
6. En  cada  area  de  botón  ingresar  el  alias  de  botón.  Que  se  debe

corresponder con el que está definido en el XCR309.

7. En cada área de botón definir si debe saltar a otra página.
8. Transferir a la tablet. Puede ser por WiFi si la PC o la tablet están en la

misma red. Para transferir por archivo conectar la tablet con un cable
USB a la PC.

9. En la tablet lanzar el software X-Launcher.  La primera vez que se corre
pedirá  que  se  cargue  la  programación.  Si  ya  tenía  cargada  una  programación
presionar  la  esquina  superior  izquierda de  la  pantalla  por  7  segundos y  soltar.
Aparecerá el cuadro de diálogo de transferencia.

10. Listo.


